Die Quelledesuntoten Treibens...?

Da standen wir nun und augenscheinlich gab es nur
noch diese beiden Tiren, hinter denen das Geheimnis
des roten Rubins gel6st werden konnte, zumindest war
ich davon Uberzeugt.

Zwei Tiren.. doch welche sollten wir zuerst
durchschreiten? Vorsichtig ndherten wir uns und
nahmen bald darauf zischelnde Gerdusche wahr.
Fragend trafen sich unsere Blicke. Um was handdlte es
sich hier, ene Kommunikationsart? Zu allem
entschlosen entschieden wir uns schliefdlich fur die
linke der beiden Tiren und offneten sie.

Zwei Wesen bli ckten uns entgegen, eigenartige Wesen.
Kopf und Oberkdrper waren menschlich, doch anstatt
der Beine hatte ihr Unterleéb de Gestat einer
Schlange.

Zischelnd richteten sie ihre Worte a uns. Was wir in
diesen Kelern suchten und ob wir Untote seien.
Schliefdlich seien lange keine Iebenden Wesen mehr an
diesen Ort gekommen. Um ganz sicher zu gehen,
beabsichtigten sie é@nen Test durchzufihren und
Berengar erklérte sich bereit, sich testen zu lasen. Mit
einem Messx schnitten sie unserem Priester in den
Finger. Der kleine Srrahl Blut brachte se zu der
Feststellung dass wir keine Untoten seien. Diese
Erkenntnis lield sie ein wenig Vertrauen fassen und sie
berichteten uns, dass die Untoten ihr Volk mehr und
mehr zuriickgedréngt hatten und se nun de letzten
Uberlebenden ihres Stammes sin.

Se baen uns an, mit ihre  Konigin
zusammenzutreffen. Ein ausgezeichneter Vorschlag,
dennirgendwo in dieser Ruinenstadt musde ja Lésung
des Rétsals um den Zauberer Mandubrakius zu finden
sein, doch ganz offensichtlich nicht hier in diesen
Raumlichkeiten. Hatten wir etwas Ubersehen?

Die beiden fuhrten unsdurch dieredte Tir in eine ca.
8 mal 8 Meter grof3e Halle, in der sich etwa ein halbes
Dutzend weiterer Nagas aufhielten. Es schien sich hier
um einen Gebetsraum zu handeln, denn mitten in der
Wiuste eblickten wir die Symbole des Wassrgottes
Mo. Ein Altar, schlicht aber beendruckend, dominierte
den Raum. Dem Zwerg war es angesichts dieser
Wassr zugeneigten Wesen und ihres Gottes nicht
gerade wohl und unswar klar, dasser diesen Ort lieber
jetzt as péter verlassen wallte. Durch eine weitere Tir
folgten wir den beiden in eine Versammlungshall e und
ereichten schlieflich enen Raum der sich
dahingehend abhob, dass er ganz blank und durch
Steine zum leuchten gebracht wurde.

Eine stattliche, wohl an de 50 Sommer zéhlende, Frau
erwartete uns. Um ihren Hals trug sie én
edd steinbesetztes Amulett. Sie blickte uns freundlich
an und bat uns Platz zu nehmen.

Auf unsere Frage gab sie bereitwil lig Antwort. So hatte
es einen groflen Kampf gegen die Mé&chte des ewigen
Schattens gegeben, bei dem die Stadt Queshan bis auf
den Mo Tempd zerstort worden war. Auch de Nagas
hatten in jenen Tagen gegen das Bose gekampft. Die
Mensche waren vertrieben worden, bzw. geflohen und
die Nagaas hatten sich unter die Erde zuriickgezogen

und waren in Vergessnheit geraten. Doch de Frage,
warum die Menschen weggingen blieb fir den
Augenblick unbeantwortet. Der Grund fur das Treiben
der Untoten sei ein méchtiger Fluch der die Opfer der
Schlacht nicht zur Ruhe kommen lief3 und sie Nacht fur
Nacht ihr Unwesen treiben lief3.

Obwohl diese Wesen von der Wet unerkannt lebten
schienen sie doch ein grofdes Wissen zu beherbergen.
So berichtete die Konigin von einer Legende, der zu
Folge én bestimmtes Ritual Wassxr nach Queshan
bringen konne und damit aus diesen vertrockneten
Ruinen eine grine und blihende Stadt entstehen lassen
wirde. Es s im Mo Tempe durchzufiihren und man
benétige den Stein des Mo, der aus funf einzelnen, in
den Oasen um Queshan vermuteten, Steinsplittern
bestehe.

Die Konigin hidt es fur unwahrscheinlich, dass die
Legende um dieses Ritual bekannt sei, doch vermutete
sie, dass die Maratasen deses erahnen wirden. lhre
rétselhaften Wasserkontrollen ergében dann einen
Sinn, denn nur im Wasser wirden de Steinsplitter ihre
Wirkung behalten.

Grimbor wurde bei so viel Gerede um Wassr abermals
ganz anders zu Mute und ich konnte férmlich seine
Gedanken lesen - kein weiteres Abenteuer, dass mit
Wassr zu tun hat — na ja, dachte ich bel mir, wir
werden sehen....

Weiter erzéhlte die Naga, dass der Eingang zum Mo
Tempel magisch geschitzt sei und wnter diesem
Schutzrdume éngerichtet worden seien. Einige ihrer
Kampfer hétten vor einigen Jahren einen Vorsto3 in die
Gewdlbe unterhdb des Tempels unternommen, seien
aber niemals zuriickgekehrt.

Wir verabschiedeten uns von den Nagas, voller
Gewisdhet hier einen weiteren Schritt in Richtung des
Rétsels Losung erfahren zu haben und wer weil3,
vidleicht wirde e uns ja gelingen auch diesen FHuch
der auf Altqueshan lastete, zu brechen. Ja vidleicht
sogar eine neue, blihende Ara einzuleiten.... aber da
wirde  dann  wohl noch eine Menge
Uberzeugungarbeit anfallen, bei der ich sicherlich mit
der Unterstitzung meines Gottes rechnen konnte....

Das Tempelgebaude besal3 eine Grundfléche von
einem Quadratmeter und war von funf 3 Meter hohen
Saulen umgeben. Auffallig war die Sauberkeit rund um
den Temped, kein Sand, keine Steine und kein Staub
verschmutzten diesen Bereich.

Das Innere des Tempelgebdudes war lee, doch
irgendetwas musden wir am Nachmittag Ubersehen
haben. Mit aller Genauigkeit untersuchten wir die
Waénde und den Boden, bis wir schliefdlich anhand
eineg etwas breiteren Fugenausgparung entdedten,
dass die Bodenplatte den Weg in die beschriebenen
Hohlen versperrte. Mit vereinten Kréften und nach
diversen Versuchen gelang es uns schliefdlich die Platte
umzuklappen.

Unter unstat sch ein dunkles Loch auf, aus dem eine
muffige, staubige Kihle amporgieg. Vorsichtig
begaben wir unsin de Tiefe. Offensichtlich befanden



wir uns in einem 2,5 Meter hohen und zwel Meter
breitem Gang, dessen eines Ende nach kurzem Wege
vollkommen verschittet war. Wir bewegten unsalso in
Ostli cher Richtung, bis wir nach rund 15 Metern in eine
gro3e Halle gdangten. Sie war so gol, dass unser
Fackelschein sie nicht vollends ausleuchtete, doch ein
eigenartiges Wispern liel3 nicht vid Gutes erahnen.
Meine Fackd warf einen etwa 6 Meter weiten
Lichtradius und schrdg va mir konnte ich zwel
Knochenhaufen erkennen, die sich nun almaéhlich vor
uns aufbauten. Sie hatten die Gestalt der Nagas, denen
wir am Nachmittag begegnet waren, doch interesserten
diese sich offenbar nicht fir Gespréche sondern
ertdffneten den Kampf. Da es sch in desem
Augenblick nur um zwei Gegner handdte, versuchte
ich de Grenzen des Raumes weiter zu erkunden und
auch Airi hidt sich dem Kampf fern. Irgendetwas sagte
uns, dassdiese beiden Gerippe nicht die @nzigen hier
in der Halle waren. Uns beschlich das unhemliche
Gefiihl, beobachtet zu werden. Die Tatsache, dass es
hier zwei weiterfihrende Gange gab, stirkten unsere
Befiirchtungen und irgendwie vernahmen wir immer
wieder ein unheimliches Wispern. Oder war es nur
Einbildung? Linker Hand der Kampfedam und vor
uns in enem Gang, imme am Rande unseres
Fackescheines, vermuteten wir Bewegungen, gerade
so, als ob sich bewusd jemand vor uns verstedte.

Die Kampfedlaute ébten ab, unsere Gefdhrten hatten
den Kampf ohne grofliere Verletzungen gewonnen. Wir
folgten nun dem linken der beiden Génge, und wieder
schien es mir, ein Wispern vernommen zu haben,
obwohl Grimbar versicherte, dassda ganz aweifelsfrei
nichts vor uns sai.

Wir kamen in eine Hall e, die von aus Stein gehauenen
Podesten durchzogen war, offenbar Sitz- oder
Liegemoglichkeiten. An der Wand befand sich en
gewaltiges Mosaik, welches in der oberen Hélfte eéne
Schlacht darstellte, einen Kampf Gut gegen Bdse,
zumindest vermutete ich es, da Manner gegen Drachen
und dinkle Ritter kdmpften. Das Gute schien zu
siegen, wahrend auf der unteren Hélfte ében der Raum
abgebildet war, in dem wir uns gerade befanden. Auf
den Podesten sal3en Frauen, Kinder und Alte die aber
keine veréngstigten oder erschrockenen Minen hatten,
sondern ganz  im  Gegenteil, recht zufrieden
dreinschauten. Doch was war das? Ganz unzweifel haft
wieder dieses Wispern! Wie damals in der dten
Zwergenfestung! Irgendeine Gefahr ging von diesem
Ort aus, die wir nicht begreifen konnten.

Wir folgten dem Gerdusch und gelangten in einen
weiteren Raum, welcher dem ersten ganz éhnlich waer.
Podeste zu beiden Seiten und an der Wand wiederum
ein Mosaik, das dgnngemd de selbe Situation
darstellte, wie im vorangegangenen Raum.

..... Doch dawar noch etwas....

Unsere Fackeln beleuchteten einen Krieger! Er schien
durchsichtig zu sein, trug jedoch ganz menschliche
Zuge. Und da war wieder dieses Wispern. Es war der
Geist. Ein Schauer lief mir den Ricken hinunter,
sollten sich die Ereignise de Zwergenfestung
wiederholen???Vorsichtig richteten wir unser Wort an
ihn und tatsachlich wisperte der Durchsichtige zuriick.
Er s der Wachter dieser Schutzraume und an diesen

Ort gebunden. Wir sollten vorsichtig sein, denn Wesen
wirden hier hausen, die nicht so freundlich seien wie
er, der uns nichts tun wolle. So ganz traute ich ihm
nicht, obwohl e nicht so furchterregend wirkte wie
andere Gestalten, denen wir bereits begegnet waren.
Menschen seien vor eniger Zeit an diesen Ort
gekommen und hétten einen kinstlichen Eingang
geschaffen, doch ob nun Monate, Tage oder
Jahrhunderte seit dem vergangen waren vermochte der
Geist nicht zu sagen. Allerdings, so wie wir den
Eingang vargefunden hatten, musden schon enige
Jahre vergangen sein.

Der Krieger berichtete, uns auf Berengars Frage, von
einer Feuergdle, die sch auf dieser Ebene befinden
sollte. Mein Herz schlug hoher, waren wir bereits am
Zid? Konnten wir schon hier den Stein  des
Mandubrakius vernichten? Es wére zu schén um wahr
zu sein, doch natirlich gab esin diesem Gewdlbe noch
mehrer Ebenen die unser Geist nicht kannte. Sein Fluch
band ihn an diese éne Ebene.

Der Wispernde fuhrte uns durch einen weiteren Gang,
hin zu ener unbenutzten Feuerstelle und
augenblicklich war e verschwunden. Vidleicht eine
Falle! AuRerste Vorsicht war geboten! Ich néherte
mich dem Kamin. PI6tzlich, asich gerade nahe genug
heran war entziindete sich ein Feuer, eben an der Stelle,
die doch vollkommen unbenutzt schien. Es shwebte,
und schwebte direkt auf mich zu, ja es loderte geradeau
nach mir! Doch schon schleuderten Airis Blitze auf die
Flamme, die kleiner zu werden schien. Zum Glick,
denn mit bloBen Fausten gegen Feuer zu kampfen
erschien mir wenig erfolgversprechend zu sein. Nun
griffen auch die anderen Gefdhrten in den Kampf ein
und Stiick fur Stiick, Hieb fur Hieb wurde die Hamme
kleiner, bis ghliefdlich nur ein kleines Haufchen Asche
zurlick blieb.

Der spérliche Fackelschein lief3 wns erahnen, dass wir
uns hier in ener Art Kiche befanden, mit
angeschlossnem Vorratsraum. Nichts deutete darauf
hin, dass hier einmal Menschen versorgt worden
waren, die in diesen Hohlen Zuflucht gesucht hatten.
Alles erschien vollkommen unbenutzt. Wir stief3en auf
zwel weitere Aufenthaltsrédume die sich nur durch die
Anordnung der Podeste @n wenig unterschieden, aber
al e Rdume hatten die Mosaike gemein.

Ein wenig hatte ich erwartet, dass es irgendwo ene
Waffenkammer geben musge, denn bel allen unseren
Erforschungen in alten Gemauern hatten wir stets auch
einen Raum gefunden, in welchem Waffen lagerten.
Tatséchlich entdedkten wir solch einen Raum in dem
dlerhand Armbriste und weitere Schusswaffen zu
finden waren. Allerdings waren wir nicht allein, denn
eine handvoll Skelette schien sich hier eingerichtet zu
haben. Unsere Anwesenheit fihrte augenblicklich zu
ihrer Attacke. Sie waren machtiger, erfahrener und
kréftiger als ale Skelette, die sich uns bisher
entgegengestellt  hatten.  Dies musde besonders
Grimbor efahren, der den Skeletten as erster
entgegengestirmt war. Unsere Lage war nicht sehr gut
und sie verschlediterte sich noch, als Maximilian
plétzlich von einem schwebenden Sabel angegriffen
wurde.



Die Waffenkammer war von Kampfedarm erfillt und
immer wieder zuckten Airis Blitze durch die reative
Dunkelheit, den schwebenden Sébel vermochte unsere
Zauberin alerdings nicht zu treffen. Schliefdlich gelang
es uns doch, die Untoten niederzuringen, obwohl sie
Grimbor schwer zugesetzt hatten und der Zwerg
dringend den heil enden Beistand Larans bendtigte.
Noch etwas war geschehen, das erkannte ich jetzt.
Unser freundlicher Geist hatte die ganze Zeit hinter
Airi gestanden und uns beobachtet, ja schliefdlich sogar
die Magierin heftig erschrocken.

Der Tag musge weit vorangeschritten sein, und so
beschlosen wir eine Wele a1 rasten, obwohl wir in
Anbetracht dieses Ortes al es andere als miide waren.
Eine gewisse Erschopfung stieg alerdings in uns auf
undso versuchten wir eine Wel e zu schlafen. Wahrend
meiner Wache bemerkte ich, dass sich dle in
irgendwelchen Albtrdumen wélzten und auch mir
schauderte es. Ab und an wisperte unser Geist vorbei.
Nein, ein Ort des langen Verweilens war dies wirklich
nicht.

Wir forschten also weiter, nach desen wenig
erholsamen Stunden und entdeckten zwei Aborte,
sowie énen weiteren, grofiziigig angelegten Raum, in
denen sich allerdings nichts befand als ein paar Trénke.
Eine Wenddtreppe fihrte uns schliefflich etwa funf
Meter weiter in de Tiefe. Die Luft war auf dieser
Ebene noch dumpfer und abgestandener as auf der
vorigen. Von einem nach Westen fihrenden Gang
zweigten mehrer R&ume ab. Se waren adle
einigermalden deich eingerichtet, en Tisch, ein
Hocker, ein Bett und ein Schrank, im wesentlichen aus
Steinbl 6cken gehauen.

Doch war dort am Ende des Ganges nicht schon wieder
eine Bewegung? Airi hatte @was bemerkt, und auch
wenn Grimbor mit dem Inbrunstton der Uberzeugung
feststellte, dass sich dort nichts bewegt haben konnte,
war abermals Vorsicht geboten. In den letzten Raum
solite sich de Bewegung gefllchtet haben und so
folgten wir dem Gang kis zu der TUr, hinter der Airi
den Schatten vermutete. Dieser Raum war eingerichtet
wie all e vorherigen R&ume auf dieser Ebene auch, doch
sald an einem Tische @n in eine Robe gehillter Mann.
Seine linke Hand war nur noch Skelett und er drehte
uns den Ricken zu. Es erhob sich eine lederige
Stimme, die mein Blut in den Adern gefrieren lief3.
Jetzt war ich wirklich wieder in der Zwergenfestung im
Eisengebirge, aug in aug mit dem Leichnam, der Rudi
auf dem Gewisen hatte.

Ich vernahm seine Stimme. Nie hétte e gedacht, dass
wir so weit kommen kdnnten und dass wir uns vor
diesem Ort in Acht nehmen sollten, denn jeder, der hier
zu Tode kommt, wirde durch einen Fluch an diesen
Ort gebunden und niemals mehr Ruhe finden. Er selber
sai im Kampf gegen einige Krieger gefalen. Zu
Lebzeiten wurde @ Skotar genannt. Damit war das
Gespréach fur ihn zu Ende. Er antwortete nicht mehr auf
unsere Fragen, ja @ verharrte in volliger Stille. Wir
verliellen den Raum, bevor er es sch anders Uberlegen
wirde, und viell eicht gegen uns kémpfen wirde.

In einem weteren Raum fanden wir ein Kkeine
zerknitterte Karte, die offenkundig den Ausshnitt
diesr Réume zeigte, in denen wir uns gerade

befanden. Hatte es vielleicht etwas zu bedeuten? Hatte
uns nicht schon einmal jemand auf diese Art und Weise
Hinweise auf seinen Verbleib und seine Vernichtung
gegeben??? Was hatte dies zu blof3 zu sagen?

Wir folgten dem Gang weiter. Die Karte war aber nicht
genau, schliefllich war hier ene Weaggabeung
eingezeichnet, die e in Wirklichkeit nicht gab. An
Stell e des nach Westen eingezeichneten Weges fanden
wir bloR eine Wand var. Berengar tagtete die Wand ab
und siehe da, es gab gar keine Wand, es war blof3 eine
Projektion, die uns tauschen sollte. Was aber mochte
sich dahinter verbergen...............



