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Der ewige Krieger

In Begleitung des kleinen Steinriesens Hold betraten wir eine grof3e Halle, die von einem in der Mitte
stehenden Schieferblock dominiert wurde. Dieser schien als Tisch zu dienen und war so hoch, dasswir
ohre grof3e Miihe drunter durch gehen konnten. An dem Tisch sal3en weitere drei Riesen, ein
offensichtlich weiblicher und zwei mannliche, die nun ihre Augen auf unsrichteten. ,, Wasihr
wollen?* fragte uns ener der Riesen. ,,Ihr uns woll en Geschichten erzdhlen?* Wie Hold, horten auch
die anderen Riesen gerne Geschichten und so forderte & uns auf, ihnen welche zu erzahlen. Berengar
tbernahm diese Aufgabe, doch seine Erzéhlungen wurden gelangweilt aufgenommen.

Noch wahrend unseres Gespraches mit dem Riesen war uns die Anwesenheit einer weiteren Person
aufgefallen. In einer Ecke stand ein buntgewandeter Mann. Berengar hatte kurz die Mdglichkeit
gehabt, ihn etwas zu fragen und so erfuhren wir, dassdieser Mann Franzes genannt wurde.

Er schien sich in Gesellschaft der Riesen ganz wohl zu fuhlen, doch konnten wir genaueres nicht
herausfinden. Schlief3lich beobadhteten die Riesen uns die ganze Zeit.

Unter dem Tisch lag ein schlafender Bar, wahrscheinlich das Haustier der Famili e, und hinter eéinem
Steinthron erkannten wir einen Sims mit allerhand Dingen drauf.

Die Geschichten von Berengar fihrten schliefdlich dazu, dassder Riese uns entlief3. Auf dem Weg
nach draufen untersuchten wir den in der Karte eingezeichneten Tempel. Er schien fir Riesen gebaut
und zwischen den unterirdischen Sdulen war ein Netz gespannt, an dessen einem Ende éne Glocke
befestigt war. Bevor wir uns den Tempel jedoch ndher anschauen konnten, bog Hold um die Ecke. Mit
ein paar Felsbrocken beschleunigte & unseren Riickzug. Dawir uns jetzt bereits auf der Gstlichen Seite
der Felsgalte befanden, maditen wir unsin stidlicher Richtung auf, um den als ,, Aldes Heim" auf der
Karte bezeichneten Bereich zu erkundschaften.

Auf dieser Reise meldete sich auch Scha-Rell wieder zu Wort. Wenigstens hatte das Schwert
geschwiegen, wahrend wir bel den Riesen verwelilten. Was wére wohl geschehen, wenn esihmin den
Sinn gekommen wére, etwas kémpfen zu wollen? Und mich dementsprechend genervt hétte? Scha-
Rell antwortete mir auf diese Frage, dasser mit Absicht nichts gesagt hatte. Schliefdlich wollte e nicht
in die Hande von Riesen fallen. Doch nun packte ihn wieder die Kampfeslust. Er redete
ununterbrochen und meine Kameraden verlagerten ihr Nachtlager nach und rach aus unserer Hiitte vor
die Hitte. Um Scha-Rdll zu beruhigen, versprach ich ihm, mich in Daschar als Kémpferin ausbilden
zu lasen. Wer weil3, vielleicht wiirde L eopold mir ja verraten kdnren, wie das Schwert vernichtet
werden kann, so dassich mein gegebenes Versprechen gar nicht wirde einhalten miissen. Nach ein
paar Tagen, es musswohl der 28. November gewesen sein, erreichten wir einen See, in den der Fluss
mindete. Das interessante dabe war, dass wir hier freigelegte Grundmauern einer kleinen Siedlung
sahen. Es sh aus wie éne Ausgrabungsdétte, denn in deren Mitte stand ein Kleines Zdt. Sonst war
keine M enschensede zu sehen. Doch als wir uns dem Zelt ndherten, schaute ein junger Mann heraus.
»Wer da?* fragte uns ein blond ockiger Mann mit Dreitagebart. Wir stellten uns vor und erfuhren, dass
es sch bel unserem gegeniiber um Richard, eéinen Kampfer einer Abenteuergruppe handelte, die
ebenfalls von Leopold ausgeschickt worden waren, das Tal zu erkunden. Ebenfalls zu dieser
Abenteurergruppe gehorten auch ein Franzes Nachtsanger, der Mann aus der RiesenhdHe, Dirk, ein
Magier und gleichzeitig der Anfiihrer, Elana, die Priesterin und Kirsha, ebenfalls eine Kampferin.
Richard erzéhlte, dassdie anderen de Gegend auskundschaften wollten und er derweil bei der
Ausriistung bleiben sollte. Doch waren seine Kameraden nicht zurtickgekommen. Das einzige, was die
Gruppe bis jetzt entdeckt hatte, waren diese Ruinen, ein paar Ton— und M etall stiicke und eine Hand
voll Edelsteine. Auch von Riesen in desem Tal hérte Richard nun das erste Mal. Richard hatte nun
keine Lust mehr, [énger hier aleine zu verweil en und schloss $ch uns an. Stdlich des Sees flossder
Flusstiber einen Uberlauf weiter und wir folgten ihm. Es ging run stetig bergab und rach einigen
Stunden erkannten wir stidlich die Felswand, die das Tal begrenzte. Mittlerweil e waren wir genau in
Hohe des Sees angekommen. Der Flussflossnun in einen Berg und einin Fels gehauener Torbogen
Uberspannte ihn. Wir erkannten Schleifspuren, als wére dwas shweresins hier sehr triibe Wasser
gezogen worden und schlossen daraus, dass auch Richards Kameraden hier gewesen sein musgen.
Doch wie sollte es nun weiter gehen? Um erst einmal zu schauen, womit wir es zu tun bekommen
wirden, zog Berengar seine Riistung aus, band sich ein Seil um und stieg in den Fluss Wir
verabredeten ein Zeichen, dasser am Seil ziehen sollte, wenn wir ihn zurtickholen sollten. Dann
verschwand unser Priester. Einige Minuten geschah nichts. Wir warteten und hofften, dassBerengar
wieder heil herauskommen wiirde, als wir ein gerade zu panisches Ziehen am anderen Ende des Seiles
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bemerkten. Eilig zogen wir unseren Freund zurtick. Berengar erzéhlte, dasser durch eineriesige Halle
geschwommen sei. Mehrere Saulenpaare standen dat unten und Spinnennetze wirden de Decke der
Halle bevolkern, wahrend deren Bewohner Berengar angefall en hétten.

Fir michist klar, das uns unser Weg hier durch den Berg weiter fuhrt. Auch Ellschahar ist dieser
Meinung. Unser Zwerg hingegen kiindigte sofort an, dassdies kein Weg fur ihn sei. Grimbor hat
farchterliche Angst vor Wasser und es war nicht moglich, ihn davon zu llkerzeugen, uns zu begleiten.
Sollteich Magie auf ihn wirken um ihn gegen seinen Will en mit zu nehmen? Was wirde pasgeren,
wenn er dann wieder im vollen Besitz seiner Kréfte wére? Wirde e seine Axt gegen uns erheben? Auf
ale Falle wirde e uns dann verlassen. Wir hatten keine andere Wahl. Er wollte Giber Land
zurtickgehen, doch wir erkannten, dasshier vielleicht ein Schliisse fir die Geschehnissein der
Vergangenheit liegen wirde. Berengar, Richard, Ellschahar undich bauten uns ein Floss auf dem wir
unsere Habsdli gkeiten transportieren konnten und schwammen schlief3lich in den Berg hinein. Einen
uns hinterher schauenden Zwerg liel3en wir zuriick. Seine starke Axt wirden wir vermissen, doch
vielleicht war es 9 das beste. Wir verabredeten mit Grimbor, dasser noch einen Tag hier verweilen
wirde und sich anschlief3end auf den Weg nach Norden machen wiirde. Wenn wir auch datt nicht
waren, wiirde & am Pass auf uns warten.

Der Flussbrachte uns langsam voran und es dauerte nicht lange, bis sch die e'sten Spinnen auf uns
herab liel3en. Scha-Rell bekam nun richtig was zu tun. Seine Stimme jubili erte in meinem Kopf, als er
einen Spinnenleib durchbohrte. Ja, fiir einen M oment schien mein Schwert ein gliickliches Schwert zu
sein. Danntrieben wir auf das Ende der Halle zu und gelangten in einen Gang, der weiter in eine grol3e
Hohle fihrte. Uber uns leuchteten Stalagmiten in rosafarbenem Licht und die Wande schimmerten
perlmut weil3. Es war wunderschon. Dannwurde die Stromung wieder stérker und schli ef3dlich wurden
wir kréftig durch das Wasser gewirbelt, prallten gegen eine Felswand und konnten uns nur mit Miihe
Uber Wass halten. Dann wurde es wieder ruhiger und wir gelangten in eine riesengrof3e Hohle. Sie
wurde von méchtigen Saulen dominiert und Pilze und Flechten in bunten Farben waren Uberall zu
sehen. Dann begann ein frchterliches Schreien und Kreischen. Mein Trommelfell schien zu platzen
und wir waren diesem L&rm hilflos ausgeliefert. Scheinbar war die Quelle dieses Unruhe ein paar
Pilze, diein einer der Ecken standen. Dann sahen wir einen grof3en griin leuchtenden Pilz. Eine
schreckliche Angst ergriff mich. Sie schniirte mir das Herz zu und rehm mir den Atem. Was war das?
Was fir ein Wesen erwartete uns hier? Dann begann der griine Pilz zu sprechen. Er verlangte
Wegezoll und wollte Spidsachen haben, wahlweise 1000Goldmiinzen pro Passant. Woher sollten wir
denn diese Schétze nehmen? Doch er lief? sich nicht erweichen. ,, Ich bin der Konig der Pilze und ihr
misgs Wegezall entrichten!” sagte & immer wieder. ,, Gebt mir doch Spielzeug, ihr habt doch soviel
Spielzeug.“ Schweren Herzens 6ff nete ich meinen Rucksadk, holte drei Zauberbicher heraus,
Berengar gab ein Amulett her und zusétzlich pliinderten wir unsere Gemeinschaftskasse. Endlich lief3
uns der Pilz passeren. Doch dawir Uber einen Damm gegangen waren, standen wir nun vor dem
Problem, dassunser Flossnoch auf der anderen Seite des Dammes lag. Wir musgen also zuriick und
noch einmal an dem Pilz vorbei. Er blieb auch vorerst ruhig, doch als wir mit dem Flossin der Hand
pasderen wollten, fing er wieder an zu giihen und zu sprechen: ,, Ich bin der Kénig der Pilzeundihr
misd Wegezoll entrichten!” Jetzt hatten wir aber genug. Diesem gierigen Ungetim hatten wir genug
in den ditschigen Hals geworfen. Nun musgen Taten folgen. Ellschahar holte aus und mit eéinem
gezeten Treffer brachte & den Pilz 2um schrumpfen. Gleichzeitig mit dem Verschwinden des Pilzes
erschien das Bild eines riesigen schwarzen Drachens. Er schimpfte, dasswir seinen Pilz vernichtet
hétten und verlangte weiteres Spielzeug von uns. Doch anstatt auf seine Forderungen einzugehen,
nahmen wir unsere Beine in die Hand und versuchten Land zu gewinnen. Eineriesige Feuerwelle
verfolgte uns. Mene Haare standen in Flammen, meine Haut brannte und Todesangst erfasge mich.
Doch unsere Flucht gelang.

Geschaockt liefd ich mich von dem Flusstreiben und wir gelangten schliedlich an einen Keinen
Kiesdrand Wir legten an, bauten das Haus auf und legten uns fur einen erholsamen Schiaf in de
Betten.

Alswir gestarkt erwachten, folgten wir einer kleinen gegeniiberli egenden Briicke in den Fels und
gelangten in einen Raum, in dessen Mitte sich ein rundes Podest befand. Um dieses Podest herum
standen im selben Abstand vier Kristall sGulen. Das Podest selbst besal3 in der Mitte ein etwa funf
Zentimeter rundes Loch und eine Triangel hing von einem Seil dartiber. Auf der gegeniberli egenden
Seite ekannten wir ein Tor, welches gch aber nicht 6ff nen lief3. Eine FulZspur wies darauf hin, dass
vor nicht allzu langer Zeit hier jemand durchgegangen war. Doch wieliel3 sich das Tor 6ffnen?
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Nirgends war etwas zu erkennen, das auf einen M echanismus hinwies. Dann erklang en leiser Ton
und alsich mich umdrehte, sah ich Richard mit der Triangel in der Hand an dem Podest stehen. Im
selben Augenblick nahmen die Kristall sdulen humanoide Formen an. Sie hatten scheinbar die
Aufgabe, ungebetene Gaste zu vertreiben und zu eben jener Gattung gehdrten wir gerade. Ein
schwerer Kampf entbrannte, doch mit Miihe gelang es uns, die Kristallwacdhen zu zerschlagen. Sie
standen nach eéinem roten Blitz vallig unversehrt wieder anihrem Platz. Nichts wies daraufhin, dass
sie sich bewegt hatten. Was hatte das zu bedeuten? Das Tor war noch immer geschlossen und miide
und ermattet suchten wir verzweifelt nach e nem Ausweg. Dann sah ich, dassam Rande des Podests
eine Inschrift in den Stein gehauen war: ,, Nahrt das Herz des Berges oder das Herz des Berges wird
sich von euch ndhren.“ Wovon wollte sich denn so ein Herz des Berges erndhren?

Nach einiger Zeit des Gribelns kamen wir dann darauf, kleine Steine und auch einen von Richards
Edelsteinen in den Schlund des Podestes zu werfen. Doch nichts geschah. Vdllig entnervt schlugich
mit Scha Rell noch einmal auf die Triangel, so dass $ewieder einen leisen Tonvon sich gab. Die
Kristall sdulen erwachten wieder zum L eben und gleichzeitig erstrahlte ein roter Blitz und de mir
nachststehende Saule stellte sich —in einem merkwirdigen Licht leuchtend - zurtick an ihren Platz.
Die Uibrigen drel Kristallwadhen stiirzten sich hingegen wieder in den Kampf gegen uns. Es dand run
wirklich auf Messers Schneide, unsere Kréafte neigten sich dem Ende zu urd rur knapp entrannen wir
dem sicheren Tod. Dann gelang es uns hliefdlich, das Rétsd zu I6sen. Wir fltterten den Berg mit
Richards Edd steinen und schlugen anschli ef3end immer die Triangel. Und tatsachlich. Das Tor 6ff nete
sich und gab einen Gang frei, der eine Treppetiefer in den Berg hinein fihrte. Eine unheimliche,
melanchalische Stimmung madite sich breit. Die Decke des Ganges war bedeckt mit Geméalden, die
eine Geschichte ezahlten. Eine Geschichte tber den Einzug der Elfen in desem Tal, welches von
wilden Reptili en bewohnt war, den Kénig, der den Berg bestieg und ein anschlief3end ausbrechender
Streit unter den Elfen, der damit endete, dassein Krieger im Berg verschwand. Weiter erzdhlten die
Bilder von dem Ko6nig, der einen toten Krieger hoch hielt, von wenigen Elfen, die das Tal verlief3en,
vom Leben der Elfenin dem kleinen Dorf am See und die anschli el3ende Reise der Elfen auf dem
Flussin den Berg. Das letzte Bild, dasich schweigend betrachtete, als ich langsam hinter meinen
Kameraden de Stufen hinab stieg, zeigte die Elfen, die weinend eben diese Stufen, auf denenich
wandelte, in den Berg hinab stiegen.

Eine Gansehaut Uberzog meinen Korper. Was hatte das zu bedeuten? Was war hier geschehen? Wieso
stieg dieses Volk, das angeblich so naturverbunden war, in den dunkien Berg hinab? Welche Rolle
spielte der Konig? Und wer war der tote Krieger? Warum war er zundchst alleinein den Berg
gegangen? Was hatteihn dazu veranlasg und was war dann die Ursache fir seinen Tod?

Ich wusdge keine Antworten, nur Fragen Uber Fragen und langsam legten sich meine aufgestellten
Nackenhaare wieder. Wenigstens wusgen wir, dasswir auf dem richtigen Weg waren. Der Gang
fuhrte uns weiter in eine Halle. Auch hier waren wieder Uberall Gemélde zu sehen. Sie zeigten immer
wieder die sdben Motive: Ein toter Elfenkrieger liegt auf einem Steinaltar und Gber ihm steht ein EIf
in leuchtend roter Robe mit ausgestreckten Armen. Dann liegt der Krieger in einem Sarkophag, der Elf
fahrt scheinbar magische Rituale durch und schliefdlich wird eine versiegelte Gruft gezeigt, in der ein
Elf Runen in den Stein meil3elt.

Meine Nackenhaare hatten sich wieder aufgestdlt. Doch wurde ich abgelenkt, als Richard auf Spuren
dreier Menschen wies. Seine Kameraden waren also hier gewesen. Wir folgten diesen durch die Halle
und erreichten einen Torbogen. In den Stein gehauen war folgender Spruch zu lesen: ,, Besiegt den
ewigen Krieger oder ihr werdet in den reif3enden Flussgestof3en.” Wir lie3en uns davon nicht
bedndruckten und gingen unter dem Torbogen entlang. Nach zehn Metern standen wir dann an einer
Schlucht. Tief unter uns toste der Flussiiber den Schluchtboden und wir standen run auf einem
vorstehenden Sims. Eine schmale Briicke fuhrte an einer Stell e Uber den Fluss Das Tosen und
Rauschen war unglaublich laut. Daes <heinbar auf der anderen Seite des Berges weiter ging, machten
wir uns daran, die Briicke zu Uberqueren. Wir daditen gar nicht dartiber nach, dassuns hier Gefahren
auflauern konnten, al's auch schon ein Krieger vor Ellschahar auftauchte. Uniiberlegter Weise hatten
wir uns o aufgestdlt, dassfir Ellschahar keine Mdglichkeit zum Riickzug mehr gegeben waren.
Durch einen gezielten Schlag des Kriegers Stab fid Ellschahar in die Tiefe. Was nun mit ihm
geschehen wirde, wusden wir nicht. Auch Richard ereilte dieses Schicksal. Aralin sei Dank, hatteich
zuvor noch meine Kréfte engesetzt und Ellschahar und Richard somit vor einem Schaden durch den
Sturz gewahrt. Wie sollte es nun weiter gehen?
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Lange Zeit zum Uberlegen hatten wir nicht. Der Krieger bewegte sich run auf uns verbleibende -
Berengar und mich - zu. Ohne Kampfer wiirde der Kampf sehr hart werden. Ich sasmmelte alle meine
Kréfte, bat Aralin um Unterstiitzung und schoss magische Geschosse auf den Elfen. Auch Berengar
sammelte seine Kréfte und kdmpfte wadker. Schliefdlich gelang es uns, den ewigen Krieger, denn um
den schien es gch hier zu handeln, zu besiegen. Als wir nun Gber die Briicke gingen, kamen wir in
eine Grabkammer in deren Mitte ein Sarkophag stand. Auf dem Rand war ein Schriftzug eingemeil3elt,
de besagte, dasses sch hier um die Gruft des Lioshand handelt, den Verréter und fritheren
Champignan der Hochelfen. Dies war also de Kammer, die auf den Gemélden schon zu sehen
gewesen waren. Was hatte der frihere Champignon nur getan, dasses 0 behandelt worden war?
Berengar dachte kurz daran, den Sarg zu 6ffnen, doch dann Uberlegte & es gch anders und auchich
sah keine Notwendigkeit darin, Grabréuberei zu betreiben. Wir durchquerten den Raum und kamenin
eine weitere Kammer. Hier stand lediglich ein Podest, auf dem ein schlichter Thron stand. Die Statue
eines gtzenden Elfenkdnigs mit einer ausgestreckten Hand, als wirde & etwas halten, sal3 darauf. War
das der Konig, der auch das Tal gefunden hette? Da hier nichts weiter darauf hin deutete, etwas flr des
Rétsals Losung zu finden, kehrten wir zur Briicke zuriick und erkannten an der Felswand tief unter uns
eine Gestalt hangen. War das etwa Ellschahar? Was fir eine Freude, ihn lebend zu sehen. Mit eniger
Mhe kletterte @ hoch und stand dann vor uns. Im selben Moment erschien der ewige Krieger wieder.
Nicht umsonst trug er diesen Beinamen. Berengar schiug vor, den Elfen hinter sich herzulocken, so
dasswir Zeit hétten, den Sarg zu 6ffnen. Vielleicht wirden wir da ja einen Gegenstand finden, der uns
helfen wirde, diesen Krieger zu beseitigen? Und dann lief Berengar auch schon los, gefolgt von dem
Elfen. Schnell machten wir uns an dem Sarg zu schaffen, doch enttéduscht musden wir erkennen, dass
sich rur Asche hierin befand. Beherzt griff Ellschahar hinein, nahm die Asche heraus und zerstreute
sie Uber der Schlucht. Der ewige Krieger verschwand und wechselte tber in die ewigen Jagdgriinde.



