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Welt der Rollenspiele

Hallo liebe Edalon-Freund e!

Kurz vor Ostern soll euch noch dieser Edalon-
Bote erreichen.

In der letzten Woche wurde das Foren-Portal,
dem auch das Edalon-Forum angehért in Myrias
umbenannt und auf einen anderen Server
umgezogen.

Beginnend mit diesem Edalon-Boten mdchten wir
zukunftig die Partnerseiten von Edalon.de
vorstellen.

Freundliche GriRe sendet euch
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1. Kurz notiert: Neuigkeiten auf Edalon

Im fertigkeitsbasierten Rollenspiel FeBaRoS
haben wir Spielregeln fiur die Auswirkungen von
Verletzungen und fiur die natdrliche Heilung
aufgenommen. Gleichzeitig wurden die optionalen
Spielregeln in ein Zusatzmodul ausgelagert. So
bleibt das Grundregelwerk von FeBaRoS schlank
und einfach.

http://www.edal on.de/febaros/index.htm

Aus Travar wurde Myrias! Edalon ist seit einiger
Zeit Partner des Forenverbundes Travar. In der
letzten Woche wurde das Forenportal in Myrias
umbenannt und bezog einen neuen Internet-
Server. Somit findet ihr unser Forum ab sofort
unter der folgenden Adresse:
http://www.myrias.de/koops/edal on/index.php

Seite 1

Fantasy-Spielwelt
Rollenspielsysteme
Spielleitertipps
E-Mail-Rollenspiel

sl

2. Das E-Mail-Rollenspiel Xerastal

Die Abenteurergruppe aus Xerastal, die sich im
Dorf der Schaar Aluut im Duraam-Dschung el
befindet, hat nun eine Sprecherin fur die
Verhandlungen mit der Stammesfihrerin Axitai
ausgewahlt. Um an das begehrte Wissen der
Schaar Aluut zu gelangen muss die Gruppe eine
Prufung bestehen.
In der Zwischenzeit kam ein Fremder nach
Xerastal und brachte den erkrankten Magier
Vortimax mit, der seit einiger Zeit verschwunden
war. Noch ist ungewiss, was mit dem alten Magier
geschah.
Hier noch ein wichtiger Hinweis fur die
Xerastal-Spieler:
Ab sofort werden beim Erlangen eines neuen
Fertigkeitspunktes im Spiel keine E-Mails
mehr an die betreffenden Spieler versendet. Die
offenen Fertigkeitspunkte findet ihr in den
Hausern eurer Charaktere. Weiterhin gilt, dass
- keine Fertigkeit Uber einen Grad von 10
erhoht werden kann.
eine Fertigkeit nur um einen Punkt erhéht
werden kann, wenn der Charakter diese
Fertigkeit kurzlich angewendet oder trainiert /
gelbt hat.
die gewinschte Fertigkeitserhbhung per E-
Mail an die Spielleitung zu senden ist

Ihr findet das E-Mail-Spiel Xerastal unter der
bekannten Adresse:
http://www.edal on.de/xerastal/




3. Partner: Weltenwanderung

Der Edalon-Bote stellt ab sofort die Partner-Seiten
von Edalon.de vor.
Den Anfang macht
Forum.

das Weltenwanderung -

Das Forum auf Weltenwanderung.de bietet eine
Heimat fur jeden Spieler, der an einem der dort
angebotenen  Online-Rollenspiele  teilnehmen
mdchte. Spielleiter erhalten dort die Mdglichkeit,
in eigenen Unterforen weitere Rollenspiele nach
eigenen Ideen oder Vorlagen zu erschaffen und
zu leiten.

Zur Zeit werden werden Rollenspiele auf
Mittelerde, Aventurien, Melir und in der Welt der
Dunkelheit angeboten.

Es besteht immer die Mdoglichkeit, im
Weltenwanderung-Board irgendwo mitzuspielen,
wobei natirlich nicht in allen Rollenspielen zu
jeder Zeit Platze frei sind. Es gibt jedoch auch
Rollenspiele ohne Begrenzung der Spielerzahl.
http://www.weltenwanderung.de

Edalon.de sucht dbrigens noch weitere
Partnerseiten. Unsere Partner erhalten einen
prominenten Link in unserer Partner-Liste unter
http://www.edal on.de/partner.htm

AuRerdem werden unsere Partnerseiten unseren
Lesern hierim Edalon-Boten vorgestellt.

Wir freuen uns auf eure Anfragen bezlglich
Partnerschaft per E-Mail!

4. Spielleitertipps: Gewdlbe

Verliese, Gewolbe und Gemauer stellen reizvolle
Schaupléatze fur spannende Rollenspielabenteuer
dar. Durch die raumliche Begrenzung auf
festgelegte Raume, Gange und andere Elemente
bietet ein Verlies oder Gewdlbe fir den Spielleiter
einige Vorteile bei der Spielvorbereitung.

Der vorliegende Text richtet sich an die Spielleiter
im Rollenspiel. Besonders fur Neueinsteiger ins

Rollenspiel moéchten wir die Grundlagen fir
Gewodlbe- und Verlies-Abenteuer
zusammenfassen.

Fur  schauplatzbezogene  Abenteuer  und

Spielhandlungen bietet sich der Einsatz von
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abgeschlossenen Schauplatzen wie einem Verlies
oder einem Gewdblbe an.
Die Vorbereitung eines Abenteuers in einem
unterirdischen Gewolbe erfolgt in zwei Schritten.
- Entwicklung und Erstellung der Gewdlbe-
Karte
Erstellung der Beschreibungen
Gebieten der Gewodlbe-Karte

zu den

Erstellung d er Gewdlbe-Karte
Im ersten Schritt wird das Gewdlbe in seinen
Grundrissen  entworfen. Die Lage und
Ausdehnung der einzelnen Raume und Géange
wird festgelegt und in der entstehenden Karte
eingezeichnet. In diesem Stadium sollte sich der
Splellelter folgende Fragen stellen:
Ist das Gewodlbe natirlicher Art oder wurde es
kunstlich angelegt?
Zu welchem Zweck wurde das Gewdlbe
erstellt?
Welchen Zweck erflillt das Gewdélbe aktuell?
Welche Funktion hat / hatte das Gewdlbe,
welche Funktion haben / hatten Teile des
Gewdlbes?
Wie alt ist das Gewdlbe?
Hatte das Gewodlbe im Laufe der
unterschiedliche Funktionen?
Ist das Gewdlbe noch komplett erhalten oder

Zeit

sind Teile des Gewdlbes -eingestirzt,
Uberflutet oder aus anderen Grinden
unbenutzbar?
Welche Kreaturen nutzen aktuell die
einzelnen Teile des Gewdlbes?

Weitere Informationen zur Erstellung von

Gewdlben fur das Rollenspiel findet ihr unter der
folgenden Adresse:
http://www.edal on.de/d -hilfen/rat-gewolbe.htm

5. Online-Wiirfel: Aktuelles Passwort

Das aktuelle Passwort fir unseren online-Wirfel
ist ab sofort gliltig und lautet:

februar
Unseren Online-Wiirfel konnt ihr kostenlos unter

der folgenden Adresse nutzen:
http://www.edal on.de/wuerfel.htm




6. Rollenspieltermine

Hier findet ihr die nachsten Spieltermine
ausgewabhlter Rollenspielgruppen.

|. Wellenbrecher:

Der nachste Spieltermin der Wellenbrecher ist der
17.04.2007. Weitere Informationen zu der
Spielgruppe findet ihr auf der Seite der
Wellenbrecher:

http://www.edal on.de/gruppe/well enbrecher.htm

Il. Xerastal:

Unser E-Mail-Spiel findet laufend statt. Ein Termin
fur ein weiteres Spieltreffen steht nicht fest.
Informationen zur Spielgruppe findet ihr auf der
Seite zum E-Mail-Spiel:

http://www.edal on.de/xerastal/

7. Impressum & rechtliche Hinweise

Dies ist die private Edalon-Mailingliste, die in
unregelméfigen  Abstdanden den  Edalon-
Freundeskreis Uber die aktuellen Neuigkeiten auf
Edalon.de und Uber Rollenspielthemen allgemein
informiert.

Quellen:

E-Mails und andere Webseiten. Alle Angaben sind
ohne Gewabhr!

Mitarbeit:

Jeder Leser darf kurze Beitrdge zu Themen rund
um das Rollenspiel beisteuern.

Fur die verlinkten Inhalte gelten die auf den
verlinkten  Seiten  angegebenen rechtlichen
Bestimmungen und die dort genannten
Verantwortlichen. Wir haften nicht fir verlinkte
Inhalte.

Die bloRe Verwendung geschitzter Namen stellt
keinen Angriff auf die Rechte der Inhaber und
Urheber dar.

Eintragen per E-Mail an
edalon-subscribe@domeus.de
Austragen per E-Mail an
edalon-unsubscribe@domeus.de

Bittet beachtet auch die rechtlichen Hinweise und
das Impressum unter
http://www.edal on.de/impressum.htm
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